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Kur’an Ogretiminde Teknoloji
Kullanimi ve Dijital Araclar

Daha Etkili, Kalici ve Etkilesimli Bir

Ogrenme Ekosistemi insa Etmek




(Geleneksel Usulun Z ~agm Gercekleri

- Geleneksel Usuliin Zarafeti

Odak: Sema-Arz-Eda (Dinleme - Sunma - icra). | Odak: Z ve Alfa Kusag Ogrencileri.

Gorsel ve isitsel uyaricilara aligkin, pasif

Insani bag ve manevi iletisim esastir. :
J 3 dinlemeden cabuk sikilirlar.

“Fem-i Muhsin” (gizel okuyan agiz) taklidi asla Oyunlastirma, etkilesim ve aninda geri
bir makineye devredilemez. bildirim ararlar.
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Teknoloji ogretmenin yerini almaz; 3
~nitelikli bir hocanin yorulmak bilmeyen dijital asistani olur.




Neden Teknoloji? Ogrenme Psikolojisi

Kahc Ogrenme Piramidi
%10 Okuduklarinin

%20 Isittiklerinin (Geleneksel diiz anlatim)

%30 Gorduklerinin
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%70 Snyledlklerlnln

%390 Yapip Séylediklerinin
(Etkilegimli dijital uygulamalar, oyunlar, YZ destekli telaffuz)

: Ogrencileri dinleyici (%20)
. konumundan ¢ikarip, ekrandaki
B harfleri eglestirerek ve aninda
Bir Kur'an hocasi kendi sesini test ederek
 bunu dersinde ~ § uygulayici (%90) konumuna
Qs andbrlre gecirmek icin dijital araclari
3 derse entegre edin.
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Yapay Zeka: Siirlan Asan Objektif Dinleyici

" Gergek Zamanl Tecvid |

ve Hata Tespiti

Ogrencinin okuyusunu dinler,
kelime hatalarini kirmizi,

- dogrularr yesil vurgular. Yanhs |

harekeleri aninda isaretler.
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Kisisellegtirilmis
llerleme Takibi

Odrencinin giiclii ve zayif
yonlerini (0rn. hangi harfin
mahrecinde zorlandigini) tespit
~ ederek kiglye 0zel antrenman sunar.

Aralikh Tekrar
(Spaced Repetition)

Ezberin zamanla zayiflamasini

L engellemek icin bilimsel olarak en
. uygun araliklarla tekrarlari
planlar.
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' Siniftaki 20 dgrencinin her birini ayni anda

dinleyemezsiniz. Ogrencilere YZ uygulamasini ev 6devi |
vererek, derse sadece duzeltiimesi gereken spesifik

hatalarla gelmelerini saglayabilirsiniz.




Karsilastirma Matrisi:

Thurayya

Tarteel

Quranly

Uygulama

En Uygun Hedef Kitle |

ulamasi Kime Uygun?

Temel GUglu Yon

e

4-12 Yas Cocuklar
(Ozellikle Ciz Amma)
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Yapay Zeka Odak Noktasr_ﬂ

Cocuk dostu arayiiz,
reklamsiz, veli paneli.
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Cocuk seslerindeki mahreg
hatalarini algilamak uzere
optimize edilmis YZ.
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Yetigkinler, Gencler ve
Hafizlar

Tum Kur'an’i kapsar, ezber
modu (ayetleri gizleme).

rOkuma sirasinda aninda hata

e

e ———

vurgulama ve kendi kendini
dinleme.
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Kendi hizinda 6grenen
yetigkinler

Hifz icin 6gretmen esliginde
yapilandiriimis mifredat.
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Aralikli tekrar algoritmasi ve
ogretmenle rapor paylagimi.
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Harfleri yeni 6grenen kuguk cocuklara Thurayya ile
gunluk 10 dakika ev antrenmani verin. Ezber yapan

yetiskin talebelerinize ise Tarteel yukleterek ‘Gizli Ayet’
modunda kendi kendilerini test etmelerini isteyin.




Oyunlastirma Merkezi: Wordwall

Soyut kurallari, dokunulabilir eglenceli gorevlere donusturmek.

Ne YapaCaQIZO (rh l]lan) B & Wordwall
r - S ﬁ - e
-' . 1. Harf Tanima Etkinlikleri: Balon o
( ) patlatma veya kostebek vurmaca

oyunlariyla harf pekistirme.
J .
. B=ir
g ,,_ CANLI DEMO.
. 2. Mahreg Eslestirme: “Siiriikle ve _— _—

) Birak” ile hangi harfin bog§az, dudak
- veya dil kokiinden ciktigini eslestirme.
J

4 TR : )
' \ 3. Tecvid Kurallan: |hfa, Izhar, ldgam
) kelimelerini ‘Grup Siralamasr’

! ! Dersin son 5 dakikasinda akilli tahtayi acin,
" sablonu ile dogru kutulara atma. s

ogrencileri tahtaya kaldirip ‘Ucak Ucurma’ veya

‘Carkifelek’ ile o gunku harfleri buldurun. Dikkat
daginikhgr aninda sifira inecektir.




Heyecanli Degerlendirmeler: Kahoot

Klasik sikici sinavlari, sinif capinda bir bilgi turnuvasina cevirmek.

Ne Yapacagiz? (Demo Adimlani):

1. Ders Sonu Degerlendirme: O gun
islenen mahreg¢ konularinin hizli testi.

2. Tecvid Yarigmalari: Ekranda beliren

kelimedeki tecvid kuralini saniyeler
icinde telefondan/tabletten isaretleme.

| | Cuma giinleri veya (inite sonlarinda “Haftanin
AeHIGE  Tecvid Sampiyonu” yarismasi diizenleyin.
Key Kuru kuruya soru sormak yerine, miizik ve

— ol —

— rekabet ile ogrencilerin aidiyetini artirin.




Quizlet ve Dijital Tahta (WithBoard)

Quizlet ile Ezber ve Kavram Ogretimi

o0 e 4 =

Flash Kartlar: On yuzinde Arapgca kelime/harf, arka
yluziinde okunus/kural. Ogrenciler otobiiste veya
evde oyunlastirimis tekrarlar yapabilir.

WithBoard / Dijital Tahta Uygulamalari

KUR'AN KAVRAMLARINI
OGRENIYORUM

: KELIME-i TEVHID
all Jeo it S @IV )Y

Etkilesimli Posterler ve Canli isaretlemeler: Akilli
tahtada dijital kalemle tecvid kurallarinin altini
¢izme ve mahreg renk kodlamasi yapma.

o G_'_'_"_'_Iden sey Akilli tahtada bir ayet acin. Farkl renkli dijital kalemlerle 6grencilerden kalkip Ihfa’lari kirmizi,
Med'’leri maviyle cizmelerini isteyin. Tim sinif gérsel kodlamaya katilacaktir.




Sesi Gorsellestirmek: Mahrec¢ ve Tecvidde Oyunlastirma Giicui

Dudak Dedektifleri (Sessiz Sinema) 12 Gorevli Antrenman Tablosu
e

—
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Ogretmen ses gikarmadan sadece dudak
hareketi yapar (Orn: Dudaklarini dne
uzatir). Sinif hep bir agizdan hangi harf
oldugunu tahmin eder! (Cevap: Vav)

Uygulama: Sadece dudak hareketiyle gikan Uygulama: Soyut uzatma veya tutma kurallarini
komsu harfleri 6gretme oyunu. Ogretmen ses bir spor antrenmani panosuna cevirerek

citkarmadan dudaklarini uzatir, sinif tahmin ogrenciye somut hedefler verir.
eder. Sesi fiziksel bir eyleme baglar.




Senaryo: 2 Saatlik Kur’an Dersi Akisi (2 x 45 DK)

Teklif: Aylk Kahoot Yarigi &

Ay sonunda tum siniflar arasi

buyuk Kahoot bilgi yarismasi
duzenlenir.

" /.

1. Ders 2. Ders 4 Ders Sonu |
(45 DK) Q (45 DK) Q Ev Odevi Gorevi
DK00-10| |  pKk10-45] | DK60-95] DK60-95| | Tarteel/guizict
] : S g : P : ' Ogretmen, 6grenilen |
Isinma Talim ve Icra . Etkilesimli Pratik f-_E_t_k|.|e_§_|_m|| Pmt& gSLII'EVi Tart§e1 T(IZ
Video: Sema-Arz-Eda: | Wordwall: Akill; ‘Wordwall: Bilgisayar,| = Uygulamasinda3
Kpnuya girig. Geleneksel usul. tahtada harf TV, projeksiyon kez _i]atagm nl_cu ma
Animasyonlu b|r: Hoca okur, talebe eslestirme veya gibi imkanlarla harf | | odevi verir.
mahreg veya tecvid tekrar eder. Dudak Dedektifleri eslestirme veya |
_ kisa videosu Mushaf iizerinden oyunu ile fiziksel Dudak Dedektifleri
izletilerek dikkat talim yapilrr, katilim saglanur. oyunu ile fiziksel

toplanr. katilim saglanur.



Dijital Gucun Dengesi: Avantajlar ve Riskler

f Avantajlar (Flrsatlar)\ ' Ri'"s-lu(uler ve ﬁlnlfilllklér

Gorsel dikkat daginikhgi ve
“ cihaz bagimliligi potansiyeli. E.

Ogretmenin pasiflesmesi riski i
(Teknoloji rehberdir, vekil degil).
-

Algoritmik Onyargi ve Mahremivet?
Veri glivenligi tehlikesi.

\ Bireysellestiriimig
2 0grenme hizina uyum.

Yiksek motivasyonve g ]

N\ oyunlastirma sayesinde
kapsayicilik. E&Bi

Kalici 6grenme "
F@ (%90 yaparak/ya;ayrarak)k\@@ E |

Mekan ve zamandan
&y~ bagimsiz erisilebilirlik.

4 ™
Manevi iletisimin (merhamet,

duyarlhk) zayiflamasi.

-
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#”) sizin kontroliintizdeki bir asistan olarak konumlandirin.
Manevi aktarim insandan insana gecer. 7

Teknolojiyi derse hakim olan bir patron olarak degil,
A1




Gelecegin Siniflari: Bizi Ne Bekliyor?

- Algoretik Kurallar
- (Algorethics)
Islami degerlerle uyumiu,

agrenci mahremiyetini
merkeze alan veri

o — | uvenllgi politikalarinin
Ogretmen - YZ geli;im? e

Ortakhg: @ \

Ogretmenlerin idari yiiklerini —~
sifiraindiren ve tamamen  [{(7)

B - manevi rehberlige a2 __' 4
| - odakianmaianni saglayan | &7
' Sanal ve Artirlmis i asistan paneller.
Gergeklik (VR/AR) @

Ogrencilerin ayetlerin indidi
mekanlan {Me?aekeﬂdedinej
sanal alarak ziyaret ederek
tarihi baglami derinlemesine

kavramalar.

Hiper-Kisisellestirilmis I\ —
Yapay Zeka =

-

Her 6grencinin sadece kendi -
zorlandigi mahreclere ozel, _ : : —
saniyeler icinde kisisel testler 3 E — e -
ureten sistemler. : ' . e -
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Teknoloji, ogretmenin yerine gecen bir unsur degildir.
YZ hi¢cbir zaman bir hocanin merhametinin,
rehberliginin ve manevi durusunun yerini alamaz.
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Ancak nitelikli bir ogretmenin elinde teknoloji;
Kur’an ogretimini daha etkili, kalici ve her an
erisilebilir kilan yorulmak bilmez bir guctur.

AN En mukemmel sonug, geleneksel usulun ruhu ‘“
4 K ile modern ¢agin dijital araclarinin bilingli A F
4 ! birliginden dogacaktir. E \
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